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Abstract 
Numerous attractions of digital games, including computer games, Android, etc. And easy 
access to them has led to the increasing attention of different segments of society to this 
media and a lot of people's time is devoted to using these games.The great desire of the 
people of the world and Iran to this new category has led to the attention and investment of 
intellectuals and wealth in this industry so that they can promote and institutionalize their 
thoughts while generating a rich income. In this regard, they use different technical 
techniques (regardless of levels: strategy, strategy, and thematic objectives) that are the 
most important reasons for the impact of games on gamers and have been neglected by 
researchers that "lighting" and "shading" are the most important techniques used and have 
many technical and content dimensions that are attempted in this paper by presenting this 
interdisciplinary research for the first time. Load, while examining the methods of using 
light and shadow in games and explanation Bright lights and increased saturation intensity 
of darkening of shadows in 3D game environments create a state of fear and anxiety for 
gamers, so that the connection and accidental on and off of the light bulbs in the corridors 
of these environments increases the amount of panic (such as resident evil). In this instance, 
"creating fear, anxiety and panic" as a subject can be examined and extracted in the Islamic 
religion. 
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چکیده
 ها، آن به آسان دسترسی ، و...و اندرویدی، ای، رایانه های بازی: از دیجیتالی، اعم های بازی متعدد های جذابیت
ها  این بازی از استفاده است و زمان زیادی از مردم به شده رسانه این به جامعه مختلف اقشار روزافزون توجه موجب

 و اندیشه صاحبان گذاری سرمایه و توجه سبب نو، مقولۀ این به ایران و جهان مردم فراوان یلتما .یابد می اختصاص
 خود تفکرات سازی نهادینه و ترویج به آن، از سرشار درآمدزایی ضمن بتوانند تا است گردیده صنعت این ثروت در
استفاده ) موضوعی اهداف و راهکنش، راهبرد،: سطوح از فارغ( فنی مختلف های تکنیک ازدر این راستا،  و بپردازند

اند،  گرفته قرار گران پژوهش غفلت مورد هستند و بازان بازی روی بر ها بازی تأثیرگذاری دلایل ترین مهم کنند که از می
دارند  فراوانی محتوایی و فنی ابعاد هستند و استفاده مورد های ترین تکنیک مهم از »پردازی سایه«و  »نورپردازی«که 
 از استفاده های روش بررسی ضمن بار، نخستین برای ای بینارشته پژوهش این ارائۀ با شود می تلاش مقاله این در که

 شناسی روان و اسلام منظر از موضوع این شناسی آسیب آن، به تأثیرگذاری های روش تبیین و ها بازی در نور و سایه
ای و اِسنادی، ضمن توصیف مطالب، به  پس از گردآوری مطالب به روش مطالعات کتابخانه مقاله، این در .بپردازد

شناسی اقدام گردیده است و ضمن شناسایی  ها با منطق تحلیل محتوا و از طریق نشانه تحلیل کیفی و تبیین آن
پردازی ارائه شده تا  ایهشناسی کاملی از محتواهای حاصل از نورپردازی و س موضوعهای ناشی از نور و سایه،  آسیب

به عنوان نمونه، کمبود نورهای روشن و  ها را استخراج کنند. سار آن، احکام دینی آن محققان مربوطه بتوانند در سایه
بعدی، موجب ایجاد حالت ترس و اضطراب برای  های سه های بازی ها در محیط افزایش شدت اشباع تیرگی سایه

های درون راهروهای این  شدن تصادفی لامپ بودن و روشن و خاموش که اتصالی ای شود، به گونه بازان می بازی
ایجاد ترس، اضطراب و «). در این نمونه، Resident Evilدهد (همانند بازی  ها، میزان وحشت را افزایش می محیط
 تواند در دین اسلام مورد بررسی و استخراج حکم شود. به عنوان یک موضوع می» وحشت
های اسلام. های دیجیتالی، نور، سایه، القای محتوا، آسیب اجتماعی، آموزه فضای مجازی، بازی :اه کلیدواژه
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 لهئبیان مس
 مقاطع بخش مهمی از سبد زندگی او را در و شود می همراه آن با تولد بدو از انسان که است آشنایی نام بازی
و  ها، تجربه شخصیت، توسعۀ رشد و به دهد می جوانی تشکیل و نوجوانی کودکی، دوران ویژه به سنی، مختلف
 .انجامد می او شدن اجتماعی و پذیری جامعه اعتقادی، عاطفی، فکری، پرورش

 غلبۀ با و اند کرده تغییر نیز ها بازی سبک زندگی، تغییرات همچنین و ها آوری فن تغییرات تناسب امروزه به
 ملی بنیاد گزارش به که ای گونه به مواجه هستیم،...) و اندرویدی ای، رایانه های بازی: از اعم( دیجیتالی های بازی
 بازان بازی تعداد و اند کرده دیجیتالی بازی صَرف تومان میلیارد ٤٣٠٠ ،١٣٩٨ سال در ایرانیان ای، رایانه های بازی

. سال سن دارد ٣٥تر از  بازان، کم % بازی٨٦مذکر و  افراد این% ٦٢ که فراتر رفته است نفر میلیون ٣٢نیز از 
 )٩ – ٧: ١٣٩٨دارد. (دایرک،  وجود باز بازی نفر ١.٩ خانوادۀ ایرانی، هر در میانگین طور به بنابراین،

 مکرر تعاملات اثر در که دارند را خود خاص تعاملی قواعد که اند اجتماعی جهان شبه یک دیجیتالی های بازی
 را جامعه رفتار، و نگرش تغییر های مختلف و با کمک تکنیک به شود و می ساخته فرهنگ جدیدی ها، آن با پیچیده و

 پردازند. به آموزش، انتقال و القای پیام موردنظرشان می و نموده فرهنگی مدیریت

غربی و بر مبنای فکر صاحبان اندیشه و  عمدتاً  و یافته توسعه کشورهای اختیار در فناوری این اینکه به توجه با
باشد، که  می بخش هویت و ساز فرهنگ عوامل مثابۀ به ها تکنیک این کالبدشناسی و انیبازخو نیازمند است، ثروت

ها به صورت گسترده برای انتقال و القای  ها، از آن دهندگان بازی ها، نور و سایه هستند که توسعه از جملۀ این تکنیک
 برند. محتوای موردنظر بهره می

دیجیتالی، بر اساس اهداف و مقاصد مشخصی و در راستای القا و های  گیری از نور و سایه در بازی بهره
داری به ترویج و  پذیرد و با استفاده از آن، مکاتب مختلف فکری و سرمایه تأثیرگذاری بر روی مخاطبین صورت می

صل هایی حا پردازند. تأثیرگذاری نور و سایه از طریق تکنیک سازی محتواها و مفاهیم موردنظر خود می نهادینه
 ها دیدگاه مشخصی دارد. شود که هر یک معنا و مفهوم ویژۀ خود را دارند و اسلام در خصوص آن می

توانند ضمن تأثیرگذاری بر روی  نور و سایه، منابع روشنی و تاریکی در زندگی بشر هستند و به همین دلیل می
ای که در صورت  او نیز باشند، به گونه بُعد جسمانی انسان، یکی از عوامل تأثیرگذار بر روی بُعد روانی و روحی

توان  شود، که از نمونۀ این تأثیرات می نبودن این منابع در زندگی انسان، تأثیرات منفی مختلفی بر وی وارد می متعادل
به نشاط، غم، افسردگی، ترس، شجاعت، آمادگی برای نبرد، فرار از درگیری، احساس حضور جمعیت در محیط یا 

پردازی در  های دیجیتالی با قدرت و تسلطی که بر نورپردازی و سایه دهندگان بازی اشاره کرد. توسعهتنهایی، و... 
های  نامه های نور و سایه، محتواهای مختلفی را بر اساس بازی توانند با تغییر ویژگی های تولیدی خود دارند، می بازی

ها و  های نور و سایه دانست. فرصت ن به عنوان آسیبتوا ها را می باز القا نمایند، که برخی از آن خود به بازی
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شناسی برای مباحث مطرح در دین ارائه شود تا محققان دیدگاه اسلام  تواند به عنوان موضوع تهدیدهای نور و سایه می
 ها استخراج کنند. را در خصوص آن

ها بر روی  های تأثیرگذاری آن روش های دیجیتالی، و تبیین گیری از نور و سایه در بازی های بهره آشنایی با روش
ها، و ارائۀ دیدگاه دقیق اسلام در این خصوص و همچنین تبیین رویکرد ورود ویژۀ دین  شناسی آن مخاطبین، آسیب

شناسی تخصصی  تواند آغازگر نگرشی نو در خصوص آسیب به موضوع نور و سایه (بر اساس منشأ نور و سایه)، می
های  ثیرگذار باشد، و در نتیجه پرسش اصلی این پژوهش عبارت است از: در بازیاین مقولۀ مهم فرهنگی و تأ

 های آن از منظر اسلام چیست؟ شود و آسیبمی دیجیتالی چگونه از نور و سایه استفاده

 »نور«شناسی واژة  مفهوم
، فروغ، مقابل ضوء، شید  روشنایی، فروغ، شعاع روشنی، ضیاء، سناء،«ها به صورت  نامه در واژه ١»نور«واژۀ 

تیرگی و تاریکی و ظلمت، تابندگی، جلاء، رونق، قدرت دید، سو، جلوه، و کیفیتی که به وسیلۀ حس بینایی درک 
، ۲: ۱۳۸۶؛ معین، ۲۲۸۱۹، ۱۵: ۱۳۷۷معنا شده است (دهخدا، » شوند شود و به وساطت آن اشیا دیده می می

روشنی / «توان مفهوم لغوی این واژه را  ین معانی، میای که با توجه به ا )، به گونه۱۰۳۳: ۱۳۸۹؛ عمید، ۸۸۶
معنا نمود » مقابل تاریکی«توان  می» تُعرَف الاشیاءُ باَضدادِها«دانست؛ همچنین این واژه را از باب » روشنایی

 ها، لوازم و ملزوم و یا از نامه ای که برخی از معانی یادشده در واژه )، به گونه۱۲۲ - ۱۲۱، ۳: ۱۳۸۹(مطهری، 
 باشند و معنای آن نیستند. های نور می ویژگی

نیز این موضوع را  (قدس سره)اشراقنیاز از توضیح است. شیخ  بسیار بدیهی و بی ،از نظر عرفی »نور«مفهوم 
کید قرار داده است. (سهروردی،  ضمن تصریح به این  (قدس سره)) همچنین ملاصدرا١٠٦، ٢: ١٣٧٢مورد تأ

النورُ ظاهرٌ بذاته و مُظهِرٌ لغَیره: نور خودش آشکار «تعریف متداول نور در بین حکما را )، ٩١، ٤موضوع (ملا صدرا: 
) بیان کرده است که شامل نور مادی و نور معنوی ٨٨، ٤(ملا صدرا: » سازد. است و اشیای دیگر را نیز آشکار می

و اشاره به معنای آن در علم فیزیک شده دانسته  نیز نور را موضوعی شناخته (قدس سره)طباطبایی ۀعلام ٢باشد. می
 )١٢٢، ١٥نموده است. (طباطبایی: 

هایی برای  همچنین در علم فیزیک و اپتیک، هر چند گفته شده که تعریف دقیقی برای نور وجود ندارد؛ اما تلاش

................................................................................................................................................................. 
باشند. همچنین  می» ضوء، مجد«های مترادف آن در زبان عربی،  از زبان عربی به زبان فارسی وارد شده است و دیگر واژه» نور«واژۀ  ١

 است.» light ،illumination ،shine«معادل این واژه در زبان انگلیسی، 

 . www.quran.isca.ac.irنامۀ موضوعی قرآن کریم، پرتال جامع علوم و معارف قرآن،  همچنین ر.ک: دانش ٢
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 ٢٩٨٠٠٠با سرعت  ،ی الکترومغناطیسی است که در خلأئنور، تابش مر«اند:  تعریف این واژه صورت گرفته و گفته
های الکترومغناطیسی با  موج«اند:  ) و همچنین گفته٢٨، ٣: ١٣٦٥(پاکنژاد، .» کند کیلومتر در ثانیه انتشار پیدا می

های بلند  نانومتر، که بخش قابل دیدن طیف الکترومغناطیسی هستند و از طول موج ٧٨٠تا  ٣٨٩طول موج بین 
 ٣»شود. ختم می ٢ی کوتاه ماوراء بنفش (فرابنفش)ها شروع شده تا به طول موج ١فروسرخ)مادون قرمز (

ای از طیف الکترومغناطیسی که چشم آن را  گستره«شده مبنی بر  رسد: تعریف اصطلاحی ارائه به نظر می
های  ای از طیف )، تعریفی ساده و صحیح باشد؛ زیرا نورها، تنها گسترهLight(فرهنگستان، ذیل واژۀ » بیند. می

 باشند و قابل مشاهده هستند. می ٤که دارای فوتون الکترومغناطیسی است

 »سایه«شناسی واژة  مفهوم
ظل، پرتو، مقابل روشن، ظلمت غلیظ، تاریکی که از وقوع جسم کثیفی «ها به صورت  نامه در واژه ٥»سایه«واژۀ 

شود، و سیاهی  یشود، محیط تاریکی که در اثر قرارگرفتن جسم تیره در برابر نور ایجاد م در جلوی نور حاصل می
(دهخدا، » جسم انسان یا هر جسم دیگر که در برابر آفتاب یا روشنایی چراغ بر روی زمین یا بر چیز دیگر بیفتد.

) معنا شده است که با توجه به معانی یادشده، ۶۲۷: ۱۳۸۹؛ عمید، ۸۲۵، ۱: ۱۳۸۶؛ معین، ۱۳۳۷۹، ۹: ۱۳۷۷
» شود به سبب جلوگیری تابش نور در سطح یا فضا ایجاد میتاریکی که «را » سایه«توان مفهوم لغوی واژۀ  می

 دانست.

شدن جسمی ناشفاف بین چشمۀ نور و  ناحیۀ تاریک ناشی از واقع«در علم فیزیک و اپتیک به » سایه«واژۀ 
 شود. ) گفته میShadow(فرهنگستان: ذیل واژۀ » صفحۀ تصویر

آوری اطلاعات، علم نجوم  ای و فن رنگ، علوم رایانه  آوری همچنین در علوم شیمی، مهندس بسپار، علوم و فن
ارائه شده است، که در حقیقت، بازگشت به معنای » سایه«نیز تعاریفی برای واژۀ  )٩٤، ٤(ملاصدرا: و علم فلسفه 

 فیزیکی آن دارند.

................................................................................................................................................................. 
1 Infrared. 

2 Ultraviolet. 

فرهنگ لغت . همچنین خلاصۀ این تعریف در Abdo Rouhanaو  Wout van Bommel، به قلم The science of lighting ر.ک: ٣
 واژۀ نور ذکر شده است.معنای فرهنگستان زبان و ادب فارسی، ذیل 

4 Photon. 

 باشد. می» umbraو  shadow ،shade«و در زبان انگلیسی، » ظِل«معادل عربی واژۀ سایه در زبان عربی،  ٥
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 هاي دیجیتالی پردازي در بازي اهمیت نورپردازي و سایه
 بخشی پردازی، نورپردازی و سایه دارد، وجود تئاتر و یزیونتلو سینما و همچنین صنعت در آنچه همانند
 دلخواه اتمسفرهای به دستیابی امکان مسأله، این به توجه بدون و دیجیتالی است های بازی تولید در ضروری
های  های بازی، محیط سازی محیط و کاهش منابع نور کافی در صحنه ای که با تاریک نیست، به گونه پذیر امکان

ها  آید و در مقابل، با افزایش منابع نور در بازی و حتی اشباع در میزان شدت نور آن آور پدید می ترسناک و اضطراب
توان به وضوح در  قا کرد؛ مواردی که میتوان حس شادابی، نشاط، قدرت، آمادگی جهت نبرد برای هدف را ال می
گر تنها بخشی از اهمیت  مشاهده کرد. این موارد بیان The Witcher و Resident Evilهای معروفی همچون  بازی

 هاست. های دیجیتالی و همچنین تفاوت محتواهای القایی بر اساس تفاوت آن پردازی در بازی نورپردازی و سایه

  
پردازی و سایه القایی بازیتفاوت محتوای   پردازی ها بر اساس تفاوت نوع نور

های پر نور بازی  تا نشاط و قدرت در محیط Resident Evilهای تاریک بازی  از ترس و اضطراب در محیط
The Witcher 

 های بازی صنعت در که است زیادی زمان مدت ولی نشود، گرفته جدی کوچک های بازی در مسأله این شاید
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 .دارد وجود ١»هنرمند نورپردازی«عنوان  با شغلی دیجیتالی،

 نبود بر دلیلی مسأله این اما کنند، تصور می بعدی سه های بازی بستر را تنها در افراد نورپردازی معمولاً  اینکه با
 از فادهاست با توان می معمولاً  بعدی، سه های بازی خلاف بر البته نیست؛ بعدی دو های بازی فرآیندی در چنین
 های هزینه از و در نتیجه، کرد) سازی پیاده نه( سازی شبیه را دوبعدی های بازی در نورپردازی مسألۀ هایی، تکنیک
گیری از نورهای متعدد در  شدن بازی به دلیل بهره در زمان تولید بازی و همچنین سنگین واقعی نورپردازی سنگین

 بازی توان می را ای مسأله چنین بارز نمونۀ. جست تر دوری های ضعیف فرم پلتها و  ها در رایانه بازی و اجرانشدن آن
Limbo را گیر نفس و زیبا اتمسفر یک پردازی واقعی، توانسته و سایه نورپردازی از استفاده بدون که دانست 

 )۱۳۹۶کند. (کارگر،  سازی شبیه

پردازی واقعی داشته باشد و  د نورپردازی و سایهتواند عملکردی همانن ها، نور و سایه نیز می سازی در این شبیه
که بدون استفاده از نور و سایۀ واقعی و تنها با  Limboها، محتوای موردنظر را القا کند؛ همانند بازی  همانند آن

ها با استفاده از تصاویر متعدد، احساس تنهایی و عدم وجود یار کمکی و همچنین نیاز به تلاش برای  سازی آن شبیه
 کند. آل را القا می تغییر شرایط کنونی و رسیدن به حالت ایده

 
 Limboیط کنونی، بدون استفاده از نور و سایۀ واقعی در بازی القای حس تنهایی و نیاز به تلاش برای تغییر شرا

 و سازی دقیق حال و هوای موردنظر با استفاده از ساخت شبیه نورپرداز، هنرمند وظیفۀ ساده، نگاه یک در

................................................................................................................................................................. 
1 Lighting Artist. 
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افزاری  نامه، طرح هنری بازی، محدودیت سخت بر اساس بازی بازی یک های محیط موردنیاز نور و سایۀ مدیریت
های زیاد و اجرانشدن آن در  شدن بازی با استفاده از نورهای و سایه پردازی، توجه به سنگین زی و سایهنورپردا
 . سازی فضای بازی با دنیای حقیقی است های کاربران، و همچنین تلاش برای شبیه رایانه

 منابع جایگاه و روزانه های ساعت آن اساس بر تواند می که دارد اهمیت نورپرداز برای جهت این از نامه بازی
نامه نگاشته شده است  از آن استخراج کند و محیط را آن گونه که در سیر بازی را خورشید) (همانند اول درجۀ نوری

 رود، تنظیم کند. و از آن انتظار می

که با ایجاد یک مه غلیظ در  نیست گونه توان فهمید این می سازی بازی دنیای با یک تست ساده در همچنین
 بقیۀ واقعیت، همانند داشت دقیقاً  انتظار تاباند و آن میان در را ای رشته مثلاً  لامپ یک نور راحتی به ازی، بتوانب

و نور)  عناصر مختلف بصری (همچون: مه بین کنشی هیچ موارد، تر بیش در. شود انجام خودکار صورت به چیزها
 .کنند می آماده آلود مه فضای یک در موجود نور شبیه را نور کیفیت که هستند نورپردازان این و ندارد وجود

 1نگاري نوري نقشه
» نگاری نوری نقشه«پردازی، استفاده از  سازی بازی در زمینۀ نورپردازی و سایه های سبک از جمله تکنیک

عی انجام داد و های نور واق ساز نورپردازی موردنظر خود را با استفاده از منبع است. در این فرآیند، پس از آنکه بازی
پردازی موردنظر خود دست یافت و تنظیمات مربوط به نور و سایه را انجام داد، اقدام به تولید یک یا چند  به سایه

 کند. نقشۀ نوری می

باشند.  های روشن و تاریک محیط می ها، در حقیقت تصاویری هستند که اجزای آن، شامل تمام بخش این نقشه
کند و در نتیجه، هیچ نور و  سازی نورهای واقعی می ساز اقدام به حذف یا خاموش ازیپس از ایجاد این نقشه، ب

پردازی تداعی  های تولیدشده، همان حالت نورپردازی و سایه سازی نقشه ای در محیط وجود ندارد؛ حال با فعال سایه
باز  افتد و بازی باز نمی بازیافزار  پردازی واقعی بر دوش سخت وسیله، سنگینی نورپردازی و سایه شود و بدین می
 (Unity, 2020: Lightmapping)تواند بازی را به راحتی و نرمی اجرا کرده و از آن لذت ببرد.  می

 )2انعکاس سطوح (روشنایی جهانی
 بدون اما برسد؛ ما چشم به آن شدۀ بازتابیده نور سپس و تابیده آن به باید نور ابتدا جسم، یک مشاهدۀ برای
 در پرتوها این. رسد نمی ما چشم به از آن جسم شده تابیده پرتوهای از بالایی حجم ها، زمان از بسیاری در شک،

................................................................................................................................................................. 
1 Lightmapping. 

2 GI = Global Illumination. 
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و ممکن است دوباره از همان نقطه منعکس شوند و این فرآیند  کنند می پیدا انعکاس زوایای مختلف در محیط
 میزان سهمش، به پرتو هر اما دهند، می دست از را خود شدت مرور که به گونه ادامه یابد؛ البته هر چند همین

 روشن دیوار روی را مشخص دایرۀ یک اگرچه که ای قوه چراغ نور همانند کند؛ می روشن را اطراف فضای از مقداری
 اطراف محیط روشنایی روی هم تأثیری شده، که هم حداقلی صورت به آن پرتوهای بازتابش خاطر به اما کند، می
 .گویند می GI مختلف، جهات در روشنایی انتقال و سطوح بین در نور انعکاسفرآیند  به. دارد

 به مستقیم طور به بازتابش بار یک از پس که ای اولیه تصویر سمت راست زیر، تنها پرتوهای به عنوان نمونه، در
 سایۀ عملاً  دارد،چپ محیط قرار  سمت در نور اند و با اینکه منبع و نمایش داده شده محاسبه رسند، می ما چشم

 گوی سایۀ همچنین. کرد مشاهده را ها آن داخلی فضای توان نمی و پوشانده را دیوارها داخلی فضای پررنگ و کاملی
، این منظره به صورت تصویر GIفرآیند  پس از محاسبۀ اما افتاده است، زمین روی تخت و سیاه کاملاً  هم ای شیشه

 آید: سمت چپ درمی

 

 
 یک مرحله انعکاس گرفته شده است. GIو تصویر سمت چپ، با  GIتصویر سمت راست، بدون 

 به آن اما تأثیر شده است؛ مرحله انعکاس محدود یک محاسبۀ به GIتصویر سمت چپ بالا،  این در اینکه با
 افزایش یابد، نتیجۀ مراحل انعکاس مقدار چقدر هر که نیست گونه این همیشه البته باشد؛ می مشاهده قابل وضوح
تصاویر زیر، این . کرد اکتفا مشخصی مقدار بازی، باید به سازی بهینه خاطر به باید گاهی. شود کسب بهتری

 (Aversis Comm, 2019: Global illumination methods)کنند:  موضوع را بهتر تبیین می
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 دارای دوازده مرحله انعکاس نور است. تصویر سمت راست، دارای چهار مرحله انعکاس نور و تصویر سمت چپ،

 انواع نور از نظر منبع
 اند و عبارتند از: نورها از نظر نوع منبع نور بر چند دسته

 1اي نقطه نور .1
 چنین بارز نمونۀ تاباند. پرتو می بعدی سه فضای جهات است که به تمام نوری منبع ترین متداول و ترین ساده
 Unity, 2021: Types of)هستند.  ها های سقفی خانه ای و لامپ رشته های لامپ واقعی، دنیای در منبع نوری

Lights) های آن، همچون: شدت نور، مفاهیم مختلفی را  تواند بر اساس ویژگی گیری از این نورها می در نتیجه، بهره
 القا کند.

های  آتش در نظام های جرقه یا انفجار یک های نورافشانی سازی شبیه برای گاهی سازی، البته در دنیای بازی
 شود. استفاده می ای نقطه نور منبع تعدادی از ،٢ای ذره

................................................................................................................................................................. 
1 Point Light. 

2 Particle Systems. 
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 ای نور نقطه

 1موضعی نور .2
 روشنایی سازی شبیه تاباند و به همین دلیل، برای می مشخصی زاویۀ پرتوهایش را در این نوع منبع نور،

 .باشد می مناسب است، شده محدود آن تابش زاویۀ نوعی به که چیزی هر و قوه چراغ برق، های چراغ

(Unity, 2021: Types of Lights) های تاریک، تنها بخشی از آن محیط را روشن  این نوع نور در محیط
 آور باشند. توانند ترس زا هستند می گیرند و ابهام سازد و در نتیجه، مابقی آن محیط در تاریکی قرار می می

................................................................................................................................................................. 
1 Spot Light. 
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 نور موضعی

 دارد: فرد به منحصر ژگیاین منبع نور، دو وی

 رود؛ یا شعاع، که برای گسترش یا کاهش میزان شعاع تابش نور به کار می Radiusـ 

رود. دلیل این ویژگی آن  های نور نسبت به خارج از آن به کار می یا ترکیب، که برای هموارسازی لبه Blendـ 
 مشخص نیست است که در جهان واقعی معمولاً مرز بین سایه و روشنایی دقیقاً 

(Unity, 2021: Types of Lights)  شود.  تعبیر می ١»سایه نیم«و حالتی محوگونه دارد، که گاهی از آن به آن
 )Penumbra(فرهنگستان، ذیل واژۀ 

................................................................................................................................................................. 
1 Penumbra. 
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 است. Blendو تصویر سمت چپ، با استفاده از ویژگی  Blendتصویر سمت راست، بدون استفاده از ویژگی 

 1دار جهت نور .3
شود؛ همانند خورشید. در نتیجه، مکان  می روشن یکباره تمام محیط به بازی، شدن این منبع نور به افزودهبا 

در  (Unity, 2021: Types of Lights)نور مهم نیست؛ بلکه مهم، تعیین زاویۀ تابش آن است.  منبع قرارگیری این
با تغییر  .کنند می تداعی را خورشید غروب و طلوع در خورشید زاویۀ دقیقاً  درجه، ۱۸۰ و ۰ های نتیجه، زاویه

باز القا کرد که در درون آن حالت نهفته است. به عنوان  توان محتواهای متفاوتی را به بازی های این نور می ویژگی
سازی غروب آفتاب دارای  سازی طلوع خورشید دارای محتوای انگیزشی و امید است، در حالی که شبیه نمونه، شبیه
توان نوعی نشاط به محیط افزود و در مقابل با  س و ناامیدی است. همچنین با افزایش شدت این نور میمحتوای یأ

 باز منتقل کرد. کاهش شدت آن، نوعی کسلی و سردی را به بازی

 
 دار نور جهت

................................................................................................................................................................. 
1 Directional Light. 
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 1اي ناحیه نور .4
 نقطۀ مشخص یک نور، پرتوهای تابش منبع که است این در موضعی، و ای نقطه نور منابع با نور منبع این تفاوت
 (Unity, 2021: Types of Shadow)باشد.  می نور پرتوهای منتشرکنندۀ ، صفحه یک نیست؛ بلکه

 
 ای نور ناحیه

توان  سازی بازی می دار استفاده کرد؛ اما برای سبک توان از نور جهت سازی نور خورشید می هر چند برای شبیه
 و داده قرار ای پنجره پشت در ای را نور ناحیه یک توان می نمونه، عنوان به. کرد استفاده نور برای این کار منبع این از

در نتیجه، این نوع نور نیز بر اساس  .از بیرون به داخل اتاق است تابیدن حال در خورشید گویی کرد که جلوه طوری
، در همین مثال تابیدن نور خورشید از بیرون تواند محتوایی القا کند. به عنوان نمونه مکان و شرایط استفاده از آن می

 شود. باز القا می به داخل خانه، محتوای امید و نشاط به بازی

 از نظر چینش نور انواع
پردازی است. هر چند در  مطرح برای نور، تقسیم آن بر اساس نوع چینش در صحنه های بندی دستهیکی دیگر از 

کارگیری هر یک از انواع آن  ها برشمردیم؛ اما به بندی نور بر اساس منبع نور، کاربردهایی برای هر یک از آن دسته
 بندی ممکن است: دسته برای دستیابی به انواع نور مطرح در این دسته

 

................................................................................................................................................................. 
1 Area Light. 
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1محیطی نور .1

ای  توان یک روشنایی کلی برای تمام محیط تعریف کرد که هیچ سایه سازی، علاوه بر منابع نور، می در بازی
کند. کند؛ اما روشنایی تمام محیط را به صورت یکسان تنظیم می ایجاد نمی

د، شون نور محیطی، نخستین عامل نمایش اشیا در محیط است؛ سپس منابع نور دیگری که به محیط افزوده می
گذارند. بر اساس تنظیمات خود بر محیط تأثیر می

تفاوت حس القایی محیط بازی بر اساس کاهش یا افزایش میزان نور محیطی

نور کلیدي یا نور اصلی .2
 ایجاد از آن صحنه را موردنظر هوای و حال که دارد وجود ٢»کلیدی نور« یک ای، صحنه و سکانس در هر

 صحنه، کلیدی نور تغییر چگونه که کنید می به عنوان نمونه، در تصاویر زیر مشاهده. داردکند و اهمیت فراوانی  می
دهد: تغییر می را ایجادشده هوای و حال

.................................................................................................................................................................
1 Ambient light. 

2 Key Light. 
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 افزایش و کاهش حس ترس و ابهام با افزایش یا کاهش شدت نور کلیدی

 اقسام متداول نور کلیدي
 از:وجود دارد، که عبارتند  کلیدی نور قسم متداول از دو

 های صحنه برای نوری چنین. شود می متمرکز واقعه رخداد منطقۀ روی صرفاً  که ،١شدت کم با کلیدی نورـ 
 دیگر استفاده کمکی نورهای از ندرت به حالاتی، چنین در .گیرد می قرار استفاده مورد شدت به ترسناک و رازآلود

برای  ابهام و در نتیجه، کاهش نقاط ها سایه ممکن است موجب تضعیف کمکی کارگیری نورهای زیرا به شود؛ می
 باز شود، در حالی که کاهش ابهام، برخلاف خواستۀ تولیدکننده است؛ بازی

 
 ایجاد حس ترس، ابهام، رازآلودگی و خطر با استفاده از نور کلیدی با شدت کم

................................................................................................................................................................. 
1 Low Key Light. 
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 باز تداعی بازی برای تری بیش شادابی و سرزندگی محیط، ترسازی درخشان ، که با١نور کلیدی با شدت زیادـ 
های فرامادی (همچون: احوالات معنوی، بهشتی، خیال، مرور بر گذشته،  شود و به همین دلیل، در القای حالت

 یک سوژه یا موقعیت شدت گاهی در این قسم از نورپردازی، بر. شود می های موزیکال) استفاده سفر به آینده، و فیلم
کید می خاص  صویر زیر:شود؛ همانند ت تأ

 
یاد، ضمن تأکید بر یک سوژۀ مشخص  ایجاد حس سرزندگی و شادابی با استفاده از نور کلیدی با شدت ز

توان از همان نور  باید توجه داشت که از نظر فنی، چنانچه قرار باشد نور کلیدی تمام محیط را پوشش دهد، می
؛ اما اگر قرار باشد نور کلیدی بخشی از یک محیط را نداردمحیطی برای این کار بهره برد؛ البته نور محیطی سایه 

گیری از نور محیطی (به عنوان نور پایه)،  پوشش دهد یا تنها بر روی یک یا چند سوژۀ خاص متمرکز شود، ضمن بهره
 باید با استفاده از نوع مناسب از نورها (از نظر منبع تولیدکننده)، مقصود موردنظر تأمین گردد.

 نورهاي کمکی .3
کنندۀ نور کلیدی در  گیرد تا یاری مورد استفاده قرار می دیگر کمکی یک یا چند نور کلیدی، نور کنار در معمولاً 

 از استفاده با تصویر راست زیر، در نیست. کمکی نوری منابع از استفاده برای الزامی هیچ القای محتوا باشند؛ البته
 نیز مقداری نمایان باشند: مدل تاریک بخش جزییات شده و تضعیف ها شده است سایه سعی دیگر نور یک

................................................................................................................................................................. 
1 High Key Light. 



 شناسی آن از منظر اسلام هاي دیجیتالی و آسیب نور و سایه در بازي

 

۱۲۷ 

 
 ساز افزایش یا کاهش جزئیات جسم یا چهره با استفاده از نورهای کمکی، بر اساس اهمیت جزئیات موردنظر بازی

کمکی را  داشتن یا نداشتن نور را مشخص کرد، ممکن است نورهای  توان سایه سازی می جا که در بازی از آن
کید  و  سایه (بین تصویر در موجود ١سایه به کار گیرند تا با کاهش تضادبدون ایجاد  روشنایی)، روی سوژۀ موردنظر تأ

 شود.

 2نور پشتی .4
جداکردن و القای  قبیل از مختلفی دلایل به تواند می و تابد می موردنظر سوژۀ به سر پشت از که است نوری

 )۱۳۹۶بگیرد. (کارگر،  قرار استفاده مورد زمینه پس از سوژه فاصلۀ

................................................................................................................................................................. 
1 Contrast. 

2 Back Light. 
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زدایی با استفاده از نور پشتی، علاوه بر نور کلیدی (تصویر سمت چپ) جداسازی سوژه از پشت سر آن و ابهام

1زمینه نور پس .5

 استفاده مورد زمینه و فاصلۀ سوژه نسبت به عمق پس موقعیت دادن نشان و تصویر در عمق ایجاد برای معمولاً 
ها و شخصیت  ها، درختان، سبزه کارگیری نور پشتی، ضمن نمایش موقعیت کوه تصویر زیر، بهگیرد. در  می قرار

نسبت به عمق تصویر، موجب زیبایی تصویر نهایی شده است.

.................................................................................................................................................................
1 Background Light. 
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Motral Online 2زمینه برای نمایش عمق میدان در بازی  نمایش شکوه صحنه با استفاده از نور پس

 آید، می حساب به کلیدی نور نور، این نوعی به شود و می استفاده زمینه پس نور تنها از که مواردی در البته
کید و معمایی و رازآلود اتمسفر یک ایجاد آن، از استفاده هدف معمولاً  ها یا اشیای مهم داخل  بر شخصیت تر بیش تأ

 فرو سایه در سوژه معمولاً  مواردی، چنین در زیرا ؛است موردنظر سوژه نسبت به موقعیت اهمیت صحنه و همچنین
.است موردنظر موقعیت شود، می مشاهده که چیزی تنها و رفته

ترین شیء و موقعیت آن و همچنین ابهام مابقی  ایجاد حالت رازآلود و معماگونه به دلیل وجود تنها یک نور پشتی که موجب نمایش مهم
شود می



)2(پیاپی  1398، پاییز و زمستان 2، شماره 1ه شاهد، دوره هاي اجتماعی، دانشگا دوفصلنامه مطالعات اسلامی آسیب

۱۳۰

1هاي تابنده ماده

کنند. می منتشر نور خودشان از هایی پوشاند که ماده با را بعدی سه های مدل توان می

توان  های کامل منابع نور را ندارند؛ اما می کنند و ویژگی ها را به عنوان منبع نور محسوب نمی هر چند این ماده
داد و برای نمایش مواردی همچون: حروف نام یک هتل یا فروشگاه در  تغییر ها را توسط آن منتشره نور رنگ و شدت

ها استفاده کرد. کنار خیابان، از این ماده

Watch Dogsهای مهم خیابانی در بازی  های مهم و مدنظر سازندگان؛ همانند: تابلونوشته های تابنده برای نوشته استفاده از ماده

پردازي، و انواع سایه سایه
فاصلۀ  نور، منابع تعداد با تنگاتنگی ها، رابطۀ سایهای که  دارد، به گونه اهمیت بسیار ها سایه به توجه نورپردازی، در

.کرد تولید را سایه مختلف انواع موارد یادشده، از یک هر در تغییر با توان می و دارد ها آن اندازۀ همچنین و سوژه از ها آن

. شوند می بندی تقسیم ٣»سایه) نرم (نیم های سایه« و ٢»تیز یا سخت های سایه« دستۀ دو به ها سایه کلی، طور به
 مواردی در جز گردد و تر استفاده می سخت کم های سایه از ها موجود در جهان واقعی، معمولاً  بودن سایه به دلیل نرم

.................................................................................................................................................................
1 Emissive Materials. 

2 Hard Shadow. 

3 Soft Shadow. 
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 کاربردهای توان نمی آن)، سایۀ تعقیب از استفاده با سوژه حرکات بازنمایی یا سوژه از قسمتی کردن پنهان (همچون:
های سخت فراوان در بازی، موجب دورشدن بازی از حالت  استفاده از سایه .برد نام سخت های سایه برای را دیگری

گردد. شدن بازی می واقعی و فانتزی

شناسی نور و سایه معناشناسی و آسیب
توانند محتواها و مفاهیم مختلفی را القا کنند و قابلیت انتقال و القای  میپردازی  های نورپردازی و سایه تکنیک

شود؛ و  ها در گذشته بیان شد و برخی دیگر نیز در پیشرو مطرح می ای مثبت و منفی را دارند که برخی از آنمحتواه
شود. شناسی و دینی نیز مطرح می ها از منظر روان شناسی ناشی از آن به همین دلیل، آسیب

توا توسط نور و سایه در این خصوص، ابتدا به جایگاه نور و سایه در قرآن، و سپس به منشأشناسی القای مح
کنیم؛ البته  شناسی هر یک را از منظر اسلام (قرآن، روایات و سیرۀ عملی معصومین) مطرح می پردازیم و آسیب می

وسیله از تکرار  به تناسب موضوعات مطرح در گذشته، برخی از نکات محتوایی موضوعات نیز بیان شد، تا بدین
مکررات پرهیز گردد:

 نور در قرآن کریم
» نور«بارها در قرآن کریم مورد استفاده قرار گرفته است، حتی نام سورۀ بیست و چهارم قرآن نیز » نور«اژۀ و
در قرآن برای معانی و مفاهیم زیر بوده است:» نور«باشد. موارد استفاده از واژۀ  می

)؛۱ ؛ انعام:۱۶؛ نوح: ۵نور مادی و حسی، که موضوع مورد بحث در این پژوهش است (یونس: ـ 

)؛۲۰؛ فاطر: ۱۶علم (رعد: ـ 

؛)٢٥٧؛ بقره: ٢٨حدید: ایمان (ـ 

؛)١٥٧؛ اعراف: ١٧٤؛ نساء: ٨تغابن: است (» نور«های قرآن  قرآن، و به همین دلیل، یکی از نامـ 

؛)٣٥؛ نور: ٣٢توبه: اسلام (ـ 

)؛۱۵پیامبر بزرگوار اسلام (مائده: ـ 

؛)١ابراهیم: ؛ ١٢٢انعام: بینی ( هدایت الهی، و روشنـ 

).۳۵خداوند متعال (نور: ـ 

یابیم که نور  با توجه به استعمال واژۀ نور برای مفاهیم متعالی (همچون: خدا، پیامبر، ایمان، و علم) درمی
ای در قرآن کریم دارد و در غیر از مورد نخست که مربوط به نور مادی و حسی است، نور بر موارد بسیار  جایگاه ویژه
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م، و حتی خود خداوند متعال اطلاق گردیده است.ارزنده و مه

ای علمی و جداست  بر هر یک از موارد فوق، نیازمند نگاشته» نور«البته تبیین چرایی و چگونگی استعمال واژۀ 
شود. نظر می ها صرف که با توجه به عدم ارتباط مستقیم با موضوع پژوهش جاری، از بیان آن

بر مفاهیم متعالی و مهم، و در نتیجه برداشت این مطلب » نور«تعمال واژۀ آنچه در این مقاله مهم است، اس
جاست که اصل کاربرد  هاست. این ها و خطرها و رسیدن به نشاط و خوبی است که ذات نور برای هدایت و رفع ابهام

است.شناسی در این خصوص  گیری و آسیب شود و راهگشای هر گونه تصمیم نور از نظر قرآن کریم مشخص می

سایه در قرآن کریم
ها و موضوعات زیر سخن به میان آورده است: بندی خداوند متعال، چندین بار در قرآن کریم از سایه در دسته

سایه در دنیا:
o :؛۸۱سایه، نعمت الهی (نحل(
o؛۴۸های اجسام از جهات مختلف، نشانۀ الهی (نحل:  حرکت سایه(
oکردن آن، نشانۀ قدرت و حکمت خدای متعال  عها و سپس جم ممتدسازی و گسترانیدن سایه

)؛۴۵(فرقان: 
oدر سایۀ درخت، در داستان مواجهه با دختران حضرت  (ع)کردن حضرت موسی استراحت

)؛۲۴(قصص:  (ع)شعیب
o؛۱۶۰؛ اعراف: ۵۷های قدرت خداوند (بقره:  اسرائیل، از نشانه بانی ابرها برای بنی سایه(
o۱۵گاه برای خداوند (رعد:  و شامگاه  ها هر صبح کردن سایه سجده.(

سایه در قیامت:
o؛۴۱های بهشتی (مرسلات:  استراحت پرهیزکاران در سایه(
o١)؛۳۰؛ واقعه: ۵۷؛ نساء: ۳۵بودن سایۀ درختان بهشتی برای بهشتیان (رعد:  بودن و گسترده دائمی

o؛۱۴های بهشتی به بهشتیان (انسان:  نزدیکی سایه(
o۵۶های آراسته (یس:  های بهشتی و بر روی تخت همسران مؤمن در سایهکردن مردان و  استراحت.(

تبیین عملکرد و آثار سایه:

.................................................................................................................................................................
.١٣نظیر است. ر.ک: انسان،  های بهشتی، پناهگاه بهشتیان از آفتاب سوزان نیست و یک لذت محض و آرامشی بی داشت که سایهباید توجه  ١
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o ؛۲۱کردن سایه در مقابل باد گرم سوزان (فاطر:  مطرح( 

o ؛۲۱۰های ابر سفیدی که گمان رحمت و خیر در آن است (بقره:  رسیدن عذاب الهی در سایه( 

o های آتش  ای سه شاخه که مانع از حرارت و شعله سایهکنندگان در روز قیامت به  هدایت تکذیب
 )؛۳۱ – ۲۸نیست (مرسلات: 

o اند.  های آتشین از بالای سر و پایین پا برای کفار و کسانی که به خدا و رسول او نپیوسته وجود سایبان
 )؛۱۶(زمر: 

o ۴۳ای از دودهای بسیار غلیظ و سیاه (واقعه:  قرارگرفتن شقاوتمندان در سایه.( 

 رسد: زیر در خصوص این آیات مهم به نظر می نکات

خداوند، سایه و حتی تغییر اندازه و جهت سایه بر اثر تغییر مکان و جهت نور را به عنوان یک نعمت و نشانۀ ـ 
گاه را  گاه و شام ای که تغییر اندازه و جهت سایه در صبح کند، به گونه الهی و موجب استراحت و آرامش معرفی می

 )؛۱۵؛ رعد: ۴۵؛ فرقان: ۸۱و  ۴۸(نحل: کند  بر خود اعلام می ها سجدۀ آن

گونه که سایه در جهان کنونی وجود دارد، در روز قیامت و پس از آن (یعنی: بهشت و دوزخ) نیز سایه  همانـ 
ای که برای بهشتیان نعمت و موجب آسایش و برای دوزخیان، نقمت و موجب زجر و عذاب است.  وجود دارد؛ سایه

 )؛١٦؛ زمر: ٥٦؛ یس: ١٤؛ انسان: ٤٣و  ٣٠؛ واقعه: ٥٧؛ نساء: ٣٥؛ رعد: ٤١و  ٣١ – ٢٨لات: (مرس

های دنیا که بر اساس ایجادشدن، نابودشدن، آشکارشدن و یا  ناپذیرند، عکس سایه های بهشتی زوال سایهـ 
ر توصیف بهشت و بر اساس آیۀ روند، به این صورت که خداوند د آیند یا از بین می شدن منبع نور، به وجود می پنهان

 ؛»اش همیشگی است. ها و سایه میوه«فرماید:  ) می٣٥(رعد: » اُکُلُهَا دَائِمً وَ ظِلهَا«

مورد نخست یادشده، نعمت و موجب آرامش و استراحت باشد،  ١١تواند بر اساس  گونه که سایه می همانـ 
اب بوده و ترس و وحشت القا کند. این مطلب، شده، نشانۀ عذ تواند بر اساس دیگر آیات اشاره همچنین می

شناسی سایه است، به این صورت که چنانچه مکان قرارگیری سایه معقول باشد و  ترین پایۀ معناشناسی و آسیب اصلی
شدت تیرگی آن زیاد نباشد، نعمت و موجب آرامش و استراحت است و چنانچه مکان قرارگیری آن معقول نباشد، و 

زیاد باشد، و یا به همراه دودهای غلیظ باشد، نشانۀ عذاب و القاکنندۀ ترس و وحشت در ذات  یا شدت تیرگی آن
 های دیجیتالی صادق است. انسان است. این نکته در تمام شئون کاربردی سایه، و از جمله: بازی

جب آرامش و استراحت ، نعمت و مو_ها اشاره شد  که در بالا به آن_ آیه  ۱۷خداوند متعال سایه را در  با اینکهـ 
اعلام فرموده است، اما همان سایه را تحت شرایطی، نشانۀ عذاب و القاکنندۀ ترس و وحشت در ذات انسان دانسته 

بختان در  ) که در توصیف جایگاه شقاوتمندان و نگون۴۳(واقعه: » وَ ظِلٍ مِنْ یَحْمُومٍ «است، به این صورت که در آیۀ 
و این در حالی » ای از دودهای بسیار غلیظ و سیاه قرار خواهند داشت. ها در سایه آن«فرماید:  روز قیامت است می
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یا همان » یَحْمُوم«است که خداوند همواره سایه را مورد آرامش و استراحت اعلام فرموده بود. حال با توجه به اینکه 
ا اینکه به دلیل تراکم بالای ذرات دود، ای است که همراه با آن سایه خواهد بود ی یا پدیده» دودهای متراکم و سیاه«

آور و  سایه به همراه یک پدیدۀ ترس که هنگامی کهرسد  چنین به نظر میتواند باشد،  منشأ پیدایش آن سایه می
باشد که  ١ای باشد و یا اینکه سایه ناشی از یک نظام ذره») یَحْمُومٍ «آور (همچون: دودهای متراکم و سیاه در  وحشت

ه از آن نظام، ترس و وحشت باشد، سایه دیگر القاکنندۀ احساس آرامش و استراحت نخواهد بود و حس القاشوند
آور خواهد بود. آور و وحشت ای، ترس خود نیز همراه با آن پدیده یا نظام ذره

منشأشناسی القاي محتوا در نور و سایه
ها پرداخته شد (همانند نکات  گی آنشناسی نور و سایه بر اساس ذات و چگون تاکنون به معناشناسی و آسیب

شده در بحث انواع نور از نظر منبع یا انواع نور از نظر چینش و همچنین نکات مندرج در آیات قرآن کریم در  بیان
ای را به کاربر القا کنند و هر یک از این  ویژه  توانند مفاهیم خصوص سایه) و بیان گردید که هر یک از این موارد می

ذکرشده،   ها مطرح گردد. به عبارت دیگر، مفاهیم توانند به عنوان یک موضوع جهت بررسی حکم دینی آن مفاهیم می
ها از منظر دینی هستند. شناسی آن شناسی مناسبی برای بررسی و حکم موضوع

تواند  گونه که سایه، نعمتی الهی و موجب آرامش و استراحت است، می همان _اشاره شد: _ به عنوان نمونه 
تولید بازی «توان در سه لایۀ  زا باشد. حال ایجاد رعب، ترس و وحشت را می آور و وحشت تحت شرایطی، رعب

مورد بررسی دینی قرار داد. در این میان نیز » آور آور، و انجام و مصرف بازی رعب آور، تبلیغ و تشر بازی رعب رعب
توان  می» آور تبلیغ و نشر بازی رعب«و همچنین » ورآ تولید بازی رعب«برای استخراج دیدگاه دین در خصوص لایۀ 

مراجعه کرد؛ زیرا ممکن است ایجاد ترس و » علیه أعان أو لطمه أو آذاه أو ضربه مَن اَخاف مؤمِنًا أو«به ابواب روایی 
آوری بسنده شود؛ اما یا گاهی هم ممکن است موجب صدمه به روحیه، جسم، مال، و  وحشت تنها به یک ترس

توان به حدیث  ها می جا که روایات متعددی در این موضوع وجود دارد که از جملۀ آن حتی زندگی فرد گردد و از آن
اشاره کرد که  علی و ایشان از اجدادشان تا امیرمؤمنان، حضرت علی  رضا ز دختر امام رضا محمد بن ابراهیم ا

)، و ۱۴۷، ۷۲: ۱۳۶۸(مجلسی، » بر هیچ مسلمانی روا نیست که مسلمانی را به رعب و وحشت اندازد.«فرمودند: 
در نهایت، حکم به عدم جواز تولید، تبلیغ و نشر چنین محصولاتی داد.

ای دارد، و در  ها دیدگاه ویژه وای نور و سایه بر اساس منشأهایی است که دین در خود آناما گاهی القای محت
کنند، بر  ها را از روی منشأ بازخوانی کرد و گفت: محتوایی که نور و سایه القا می توان القای محتوای آن حقیقت می

.................................................................................................................................................................
١ Particle System ای از ذرات که روی هم پدیدآورندۀ پدیدۀ جدیدی هستند؛ همچون: آتش، دود، ابر و... .  که عبارت است از: مجموعه

شود. ای بهره گرفته می های ذره تالی نیز برای ساخت دود، آتش و... از همین نظامهای دیجی اتفاقاً در بازی
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ها،  شناسی حاصل از آن برای موضوع تواند ضمن تبیین حکم جاست که دین می ها متفاوت است و این اساس منشأ آن
 ای را ارائه کند. های ویژه خود دیدگاه

شود: هایی از نور و سایه را که دلیل بر القای محتوا هستند، تقدیم می در ادامه، منشأها و سرچشمه

رنگ نور .1
های نور، محتوایی  ویژگییکی از منشأهای محتوایی نور، رنگ آن نور است؛ یعنی رنگ نور، فارغ از ذات نور و 

جا به  ای بیان شده است و در این های جداگانه ها در نگاشته کند که محتوای القایی توسط رنگ باز القا می را به بازی
این موضوع نیز در موارد زیر در قرآن کریم اشاره شده است: ١پردازیم. مفاهیم القایی نور نمی

ای  بودن نور سفید از چهرۀ آنان، به گونه )، و ساطع۱۰۷و  ۱۰۶عمران:  سفیدی چهرۀ مؤمنان در روز قیامت (آلـ 
شوند؛ که رنگ سفید و نور سفید در قیامت، نشانۀ خوشبختی و سعادتمندی قلمداد می

؛ شعراء: ۱۰۸؛ اعراف: ۲۲؛ طه: ۳۲به عنوان معجزۀ الهی (قصص:  وسی نور سفید دست حضرت موسی ـ 
توانستند آن  ا رنگ سفید دست آن حضرت بود و نه نور سفید، مردم آن زمان میزیرا اگر مقصود تنه )؛۱۲؛ نمل: ۳۳

» بَیْضاءَ مِنْ غَیْرِ سُوءٍ «آیه از عبارت  ۳کنترل قلمداد کنند، در حالی که خداوند در  را نوعی مریضی پوستی قابل
ی در آن وجود نداشت، گونه عیب و بد )؛ یعنی: سفیدی که هیچ۳۲؛ قصص: ۱۲؛ نمل: ۲۲استفاده کرده است (طه: 

آن که سفیدی دست است در تفاسیر آمده رسد منظور: نور سفید و خالص بوده است. همچنین  که به نظر می
(مقاتل بن  شدند ها از شدت سفیدی آن تاریک می درخششی شبیه به درخشش خورشید داشت که چشمحضرت، 
، ١: ١٣٧١(طبرسی،  ر خورشید غلبه داشته استاند که نور آن بر نو و برخی هم گفته )٥٣، ٢: ١٣٨١سلیمان، 

 حضرت موسی ۀدست سفید و درخشند ۀ، بارها معجز اسرائیل خداوند در داستان بنیجالب آن است که . )٤٥٨
را آن حضرت ، او را به فرعونیان نشان داد و با قراردادن دست آن حضرت به این رنگ و سفید جلوه دادن دست 

اسرائیل با دیدن این  جوی بنی پاک و پاکدامن معرفی نمود تا قوم متعصب و بهانه ، واز گناهبه دور ، طلب انسانی صلح
بیاورند. شایان ذکر است که از محتواهای القایی رنگ سفید، ایمان تر  راحت بالطبع این آرامش، رنگ آرامش یابند و

گیری از این رنگ،  ) و بهره١٧ – ١٦: ١٣٩٨آرامش، پاکدامنی، و صلح است. (داستانی بِنیسی و حسن غفاری فر، 
ها مناسب بوده است. آوردن آن اسرائیل و ایمان برای جلب اعتماد بنی

.................................................................................................................................................................
 منظر از ها آن شناسی آسیب و دیجیتالی های بازی در ها رنگ بندی طبقه ،)۱۳۹۸( حسن فر، غفاری و حبیب؛ بِنیسی، ر.ک: داستانی ١

شاهد،  دانشگاه اجتماعی های آسیب اسلامی مطالعات پژوهشکدۀ تهران، اجتماعی، های آسیب و اسلامی مطالعات دوفصلنامۀ اسلام،
، پاییز و زمستان.۲، شمارۀ ۲دورۀ 
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زاویۀ نورپردازي .2
است، به  موردنظر ویژه سوژۀ به و صحنه تعیین زاویۀ نور برای پردازی، و سایه مهم در نورپردازی موارد از یکی

پردازی، محتوای القاشونده توسط آن نور و سایه آن تغییر  در نتیجه، سایهای که با تغییر زاویۀ نورپردازی و  گونه
هاست. کند؛ در نتیجه، یکی از منشأهای القای محتوا در نور و سایه، زاویۀ قرارگیری آن می

شود، حالت روانی متفاوتی در ذهن  در حقیقت، با تغییر زاویۀ نور که منجر به تغییر مکان و حالت سایه می
 منبع بازجویی، های تر صحنه بیش در کند. به عنوان نمونه، آید و در نتیجه، محتوای متفاوتی را القا می دید میکاربر پ

 باعث زاویه این از استفاده .است پایین به بالا این نوع نورها، از تابش دارد و زاویۀ قرار ها سوژه سر بالای در نور
تر  بیش خشونت جدیت و راحتی گردد و به تیره او چشمان و شده برجسته بازجو صورت های چروک و چین شود می

کند. باز تداعی بازی برای را بازجو

های ترسناک با نورپردازی از بالا به پایین القای حس خشونت و جدیت در چهره و خلق سوژه

 مقداری باید که تفاوت این با کرد، استفاده نیز ترسناک های سوژه خلق برای ای زاویه چنین توان از در نتیجه می
با  است برابر تر بیش سایۀ. شود ایجاد موردنظر سوژه چهرۀ روی تری بیش سایۀ بتوان تا گرفته فاصله قائم زاویه از

 او در تری بیش ترس توان می شود، تر او بیش ابهام هر چقدر و باز؛ برای بازی تر بیش ابهام تر و در نتیجه، تاریکی بیش
)۶۸: ۱۳۹۵(سلمانی و حسنی،  .کرد القا

 سایه توسط سوژه نمای از شدن نیمی موجب پوشانده سوژه، سمت به کنار از نور همچنین استفاده از تابش
مبهم و  و پنهان ها، القای وجود نیمۀ شخصیت های چهره روی نورپردازی این کاربردهای که از بارزترین شود می

 جملاتی، بیان با کنند می است که سعی معمایی و رازآلود اتمسفری هایی با صحنهو همچنین ایجاد  او از نشده کشف
درگیر سازند. شخصیت، از دیگری باز را با نیمۀ ذهن بازی
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 القای رازآلود و معمایی بودن شخصیت با نورپردازی از کنار روی چهره

 آتش معمولاً  که باشد؛ چرا می آتش ، نورآن طبیعی نمونۀ بارزترین است، که پایین از دیگر نیز نورپردازی حالت
 که همچون آتش نوری جا که منابع تابد و از آن می ها شخصیت چهرۀ به پایین سمت از آن نور و داشته قرار زمین روی
 ایجاد نوع نورپردازی این توسط که نمایی است، محدود بسیار باشد، در طبیعت بالا به پایین از ها آن نور جهت
 حالتی، چنین به معمولاً  کودکان که هایی دلیل از یکی شاید. است آشنا نا و بازان عجیب بازی معمولاً برای شود، می

و حتی خطرناک یک  غریب و عجیب روحی برای نمایش ابعاد بنابراین. باشد نیز همین گویند می گونه شبح چهرۀ
 )۱۳۹۶(کارگر،  .توان از این نوع نورپردازی استفاده کرد سوژه یا شخصیت می

 
 نمایش ابعاد روحی عجیب و حتی خطرناک یک شخصیت با نورپردازی از پایین به بالا
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ها  لازم به ذکر است که هر یک از محتواهای القایی یادشده، موضوعاتی هستند که در اسلام نسبت به آن
زدایی و...  زایی و ابهام هامها نظر دارد؛ همچون: القای ترس و وحشت، اب صحبت شده است و اسلام در خصوص آن

ای است، و این مقاله  های علمی و جداگانه که تبیین دیدگاه اسلام در خصوص هر یک از موضوعات، نیازمند نگاشته
١شناسی محتواهایی القایی از نور و سایه است. در صدد موضوع

تعدد نور .3
صحنه قرار داد؛ از نور کلیدی و نور محیطی  توان نورهای متعددی در یک گونه که در گذشته بیان شد، می همان

های تابنده). نورها (همچون: ماده گرفته تا نورهای کمکی و شبه

رسد؛ اما نورهای دیگر به دلایل خاصی در صحنه  هر چند استفاده از یک نور در هر محیط ضروری به نظر می
تر این  انواع نورها مطرح گردید. در تبیین بیش لای تبیین شوند که برخی از این دلایل در گذشته و در لابه درج می

توان چنین گفت که تعدد نور بر اساس فاصلۀ منبع آن نورها بر دو قسم است: موضوع می

زمینه و...  منبع نورها نزدیک به هم هستند: القاکنندۀ مفاهیم جانبی آن سوژه، همچون: نوع حس، فاصله از پسـ 
باشند؛ می

باشند،  م هستند: القاکنندۀ تعدد حضور افراد یا موجودات در نزدیک آن منابع نور میمنبع نورها دور از هـ 
های مختلف  گونه که بسیاری از افراد هنگام خارج از منزل یا محل کار خود، یک یا چند لامپ را در مکان همان

بودن منابع نور  ه روشنجا را داشته باشد، با توجه ب گذارند تا در صورتی که سارقی قصد سرقت از آن روشن می
متعدد، فکر کند افراد در نزدیکی آن منابع نور حضور دارند و در نتیجه، از قصد خود بازگردد.

پردازیم: تر هر دو قسم می که در ادامه، به تبیین دقیق

. تعدد نور با فاصلۀ کم منابع نوري3-1
یکدیگر باشند، تعدد نورها به منظور تبیین هنگامی که فاصلۀ منابع نوری مندرج در یک صحنه کم و نزدیک به 

تر و القای مفاهیم جانبی و پیرامونی است. جزئیات بیش

های سینماتیک یا همان  کارگیری نورهای متعدد به این صورت، تصویرگری صحنه از جمله کاربردهای به
ماتیک و یک شخصیت را های دیجیتالی است. در تصویر سمت راست زیر، شما یک صحنۀ سین های بازی پرده میان

.................................................................................................................................................................
منشأشناسی القای محتوا در «ای از این موارد در خصوص دیدگاه اسلام دربارۀ القای ترس و وحشت، در چند صفحه قبل، در بحث  نمونه ١

ذکر گردید.» نور و سایه
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ها انجام نشده است. حال با درج نور کلیدی در  گونه نورپردازی روی آن کنید که هیچ در قاب دوربین مشاهده می
شود؛ اما  های شخصیت به خوبی مشاهده می صحنه بر اساس زاویۀ اصلی موردنظر، بخشی از چهره و لباس

ای از ابهام باقی مانده است  لههازمینه در تاریکی و های او و همچنین پس همچنان نیمی از صورت و لباس
(Donzallaz, 2013: 110 & 111): 

  

 
 تصویر سمت راست، فاقد نور است که در تصویر سمت چپ، نور کلیدی به صحنه اضافه شده است.

با  شود و سپس زمینه مشخص می حال با افزودن نور پشتی نسبت به شخصیت در صحنه، فاصلۀ او نسبت به پس
افزودن نور محیطی، حالت تاریکی کلی و به ویژه قسمت تاریک چهرۀ شخصیت روشن شده و او را از حالت 

 سازد: مخوف و ترسناک به حالت یک رزمندۀ فعال و با انرژی تبدیل می
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 در تصویر سمت راست، نور پشتی افزوده گردیده و سپس در تصویر سمت چپ، نور محیطی درج شده است.

های  کردن نورهای متعدد و حتی با رنگ گیری این حالت در زندگی روزمره نیز وجود دارد؛ همچون: روشنکار به
 و تولد افراد. السلام) (علیهمشادی و سرور، همچون مراسم میلاد چهارده معصوم های مراسممختلف در 

گوناگونی داشته باشد، باید توجه داشت که افزایش جزئیات در شرایط مختلف ممکن است پیامدهای محتوایی 
 ای که: به گونه

 تواند نشان از غرور و تکبر باشد؛ بخشی است، و حتی می در یک مراسم شادی، موجب مسرتـ 

 باشد؛ ها می بر روی میز پر از نقشه در یک صحنۀ نظامی، به معنای اهمیت و التزام به دقت در بررسی آن نقشهـ 

 کوه و غرور و تکبر باشد.تواند نشانۀ ش در نمای یک ساختمان میـ 

 . تعدد نور با فاصلۀ زیاد منابع نوري3-2
گونه که بیان شد، چنانچه نورهای متعددی در یک محیط یا صحنه درج شوند که نزدیک هم نبوده و با هم  همان

های  مپکردن لا باشند. روشن فاصله داشته باشند، القاکنندۀ تعدد حضور افراد یا موجودات در نزدیکی آن نورها می
 های بارز این القای محتوا است. جا، از نمونه منزل یا محل کار در هنگام ترک آن

در سال هشتم  (ص)ای که پیامبر اسلام برداری وجود داشته است، به گونه در تاریخ صدر اسلام نیز این نوع بهره
گامی که شبانگاهان به نزدیکی هجری و در ماجرای فتح مکه و در واکنش به نقض پیمان حدیبیه توسط قریشیان، هن

سازی دشمن دستور  بخشی در فتح و مرعوب آن شهر مقدس رسیدند، از این ترفند بهره جسته، و جهت سرعت
 ۰۰۰/۱۰جا که نقل شده است  ها (منابع نوری) متعددی را در اطراف شهر مکه روشن کنند، تا آن فرمودند: آتش

نفر بوده است؛ اما مشرکان  ۰۰۰/۱۰ه آتش نبود و تعداد رزمندگان اسلام نیز آتش برافروختند. با اینکه نیاز به این هم
ها تجمیع  با دیدن آن همه نور، چنین برداشت کردند که نیروهای اسلام بسیار فراوان هستند که در اطراف آتش ١مکه

................................................................................................................................................................. 
 ن حِزام، و بُدَیل بن ورقاء.همچون: ابوسفیان، حکیم ب ١
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به دست سپاه اسلام ریزی  گاهان تسلیم شدند و مکه بدون خون ها را دربرگرفت و صبح اند و ترس و وحشت آن شده
 ١افتاد.

، نشان از درایت و ادراک کامل آن فرستادۀ خدا نسبت به القای محتوای (ص)این عملکرد از سوی پیامبر اسلام
ها _ که در فصل رنگ توضیح  حاصل از نورهای متعدد و با فاصله بود، ضمن آنکه آن حضرت از ترفند تضاد رنگ

های روشن است _ بهره جستند، به  ت مضاعف مکان و اشیای دارای رنگداده شد و گفته شد که القاکنندۀ اهمی
ها در روشنایی روز موجب  ها در دل شب فرمودند؛ زیرا برپایی آتش سازی آتش ای که حضرت دستور به روشن گونه

های شب، بر اهمیت  ای در تاریکی گردید و وجود این همه رنگ روشن نقطه القای این محتوا در دل کفار نمی
 افزود. می  اکرم ها و محتوای موردنظر پیامبر اکرم  آتش

 اندازه، شدت و فاصلۀ منبع نور .4
 به رسد آن جسم می به که نوری شدت نور، با افزایش فاصلۀ یک جسم نسبت به منبع معکوس، مربع قانون طبق
 شدت همان فعلی، فاصلۀ برابر دو ای فاصله نورپرداز بخواهد در اگر یابد؛ در نتیجه: می کاهش فاصله مربع نسبت
 .کند برابر چهار را نور منبع شدت باید باشد، داشته را قبلی نور

 ای، رشته های لامپ (همانند: نور منبع هر. گرفت اشتباه نور منبع اندازۀ نباید با را نور منبع شدت البته میزان
میزان نمایش جزئیات اشیای محیط و است و این اندازه،  مشخصی اندازۀ دارای ها) نمایشگر صفحۀ حتی و مهتابی

 نور در اندازۀ منبع چهارم یک چپ زیر، سمت تصویر نور در منبع اندازۀ سازد. ها را مشخص می همچنین نرمی آن
 جزئیات تصویر سمت یکسان هستند، هر دو تصویر در موجود عناصر است؛ اما با وجود اینکه راست سمت تصویر
 با منبع نور تر، از بیش جزئیات دادن برای نشان است؛ پس راست سمت تصویراز جزئیات  تر بیش مراتب به چپ
کنند. گاهی از  تر استفاده می نور با اندازۀ بزرگ از منبع تر، نرم سطوح به دستیابی و برای تر؛ اما شدیدتر کوچک اندازۀ

بالابردن سن او) یا تر چین و چروک صورت شخصیت موجود در صحنه (برای  این روش برای نمایش بیش
 کنند. های صورت وی (برای کاهش سن او) استفاده می سازی چین و چروک پنهان

................................................................................................................................................................. 
خلدون،  اثیر، ترجمۀ ابوالقاسم حالت و عباس خلیلی؛ تاریخ ابن اثیر؛ کامل تاریخ بزرگ اسلام و ایران، ابن ر.ک: الکامل فی التاریخ، ابن ١

عادل احمد عبد  حجر عسقلانی، به تحقیق: خلدون؛ قرب الإسناد، عبدالله بن جعفر حمیری؛ الإصابۀ فی تمییز الصحابۀ، ابن ابن
 الموجود و علی محمد معوض.
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تأثیر اندازۀ منبع نور بر روی جزئیات و نرمی اشیا

شدت تیرگی سایه .5
را های یک نور  های ناشی از هر نور را تنظیم کرد؛ یعنی: سایه توان شدت تیرگی سایه های دیجیتالی می در بازی

ها، از حالت آرامش و سکون آن سایه کاسته شده و  های نور دیگر قرار داد. با افزایش میزان تیرگی سایه تر از سایه تیره
گردد. زایی حاصل از سایه افزوده می آور و ابهام بر میزان ترس

ن کریم از آن یاد آور است که در قرآ های اضطراب بخش با سایه های آرامش کنندۀ تفاوت سایه این مطلب، تبیین
شده است و در گذشته به آن اشاره کردیم.

شعاع نور موضعی .6
های انحصاری این نوع نور، امکان تعیین  تبیین شد، یکی از ویژگی» نور موضعی«گونه که در معرفی  همان

کی آوری و ابهام تر باشد، حالت ترس شعاع تابش نور است. هر چقدر این شعاع بیش د بر روی زایی و همچنین تأ
شود و هر چقدر این شعاع کاهش یابد و بر روی یک سوژۀ خاص (همچون: چهرۀ یک شخصیت)  سوژه کاسته می

کید و متمایزسازی او نسبت به دیگر اجزای صحنه و در  متمرکز شود، در صورتی که آن سوژه مثبت است، موجب تأ
شود. بازان می ازیتر او برای ب آوری بیش صورتی که آن سوژه منفی باشد، موجب ترس

شناسی برای احکام  تواند یک موضوع در نتیجه، هر یک از مفاهیم القایی حاصل از میزان شعاع نور موضعی می
دینی قرار گیرد.

گیري نتیجه
های دیجیتالی از یک سو، و همچنین امکان انتقال محتوا و  با توجه به استقبال روزافزون مردم جهان از بازی
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گیری از این ظرفیت توسط صاحبان اندیشه و  ها از سوی دیگر، و همچنین بهره نگ و ترکیب رنگمفهوم از طریق ر
های ناشی از  شناسی آسیب سازی افکار خود و فرهنگ موردنظرشان، موضوع ثروت در غرب برای ترویج و نهادینه

ه را بررسی و تدقیق این تواند را شناسی، می های نور و سایه بر اساس مطالب مندرج در اسلام و روان تکنیک
تواند ضمن  های موجود در اسلام می ها گردد. ضمناً توصیه موضوعات در دین و استخراج و بیان احکام این آسیب

سازی کاربردهای نور و سایه، محدودۀ مناسب و نامناسب استفاده از نور و سایه را بر اساس محتوای  تبیین مشخص
ای که اهالی  شناسی یادشده ارائه کند، به گونه ح و مفاسد حاصل از موضوعها و بر پایه مصال القایی توسط آن

های دیجیتالی و حتی صنایع مشابه (همچون: سینما و پویانمایی)  بازان و منتقدان بازی سازان، بازی ها، بازی رسانه
اشته و در تولید محصولات شناسی دقیقی نسبت به نور و سایه د های یادشده، آسیب گیری از محدوده توانند با بهره می

 ها بهره گیرند. ها از آن مناسب و همچنین نقد منصفانۀ بازی

ساز  تواند راهگشا و زمینه همچنین حکم اسلام در خصوص موضوعات و محتواهای القایی نور و سایه نیز می
اشد و مردم را از پیدایش محصولاتی متفاوت و مناسب از این منظر و همچنین الگوهای مبتنی بر سرشت انسانی ب

روی فرهنگ غیر الهی نجات بخشد. های پیش چالش
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